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Regulament competitie
TABLE

1. Formatul competitiei:

e Competitia este deschisd tuturor membrilor comunitatii POLITEHNICA Bucuresti
(studenti, cadre didactice, alumni, angajati), parteneri si sponsori.

e Participarea este limitatd la un maximum de 128 de jucatori. Competitia se va desfasura
in sistem eliminatoriu, fiecare meci fiind decisiv pentru avansarea in fazele urmatoare.

2. Inscrierea si eligibilitatea jucitorilor:

e Fiecare participant trebuie sa se Inscrie In competitie inainte de termenul stabilit de
organizatori.

e Participantii trebuie sd fie studenti activi, cadre didactice, angajati ai Politehnicii
Bucuresti, alumni, parteneri sau sponsori. Fiecare jucdtor trebuie sd prezinte un
document care sa ateste eligibilitatea.

3. inceputul jocului:

e La inceputul fiecdrei linii de joc, indiferent de cine a castigat linia anterioara, ordinea
jucatorilor se stabileste prin aruncarea unui zar de catre fiecare participant. Jucatorul
care obtine valoarea mai mare va incepe, utilizand combinatia de zaruri rezultate
aruncdrile celor 2 jucatori.

4. Desfasurarea jocului:

e Jucdtorii vor folosi o tabld standard de table, cu 15 piese albe si 15 piese negre.
e Jocul se desfasoara conform regulilor clasice de table, cu scopul de a muta toate piesele
in home board-ul propriu si de a le scoate de pe tabla Tnaintea adversarului.

5. Reguli de baza:

e Zarurile trebuie aruncate pe jumatatea din dreapta aflatd in fata fiecarui jucator. Daca
zarurile sar de pe tabla, se suprapun sau zarul este intr-un lateral si nu se vede clar cat
indica, aceastd aruncare trebuie repetata.

e Fiecare mutare trebuie sa respecte valorile indicate pe zaruri.
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e Piesele pot fi mutate doar pe punctele deschise (cele care nu sunt ocupate de doud sau
mai multe piese ale adversarului).

e Capturarea pieselor (lovirea) si reintroducerea acestora pe tabld se fac conform
regulilor clasice.

6. Marcarea victoriilor:

e Competitia se va desfasura in formatul Primul la 3 pana in faza sferturilor, de unde se va
juca Primul la 5 pana in finala, inclusiv.

e Dacd un jucator castiga o partida fara ca adversarul sa reuseasca sa scoata vreo piesa de pe
tabla, acesta va castiga un Marti, obtinand 2 puncte.

7. Faulturi si penalizari:

e Daca un jucator muta piesele gresit sau nu respecta regulile de joc, adversarul are dreptul
sa ceara corectarea mutarii.

e Comportamentul nesportiv, precum aruncarea zarurilor incorect sau folosirea unui limbaj
neadecvat, poate duce la avertismente sau chiar la excluderea din competitie.

8. Premii

e Vor fi acordate cupe, medalii, diplome si premii pentru urmatoarele echipe castigatoare:

e [Locull
e Locul?2
e Locul3

9. Comportament si fair play:

e Toti jucatorii sunt obligati sd respecte principiile de fair play si sa manifeste un
comportament respectuos atat fatd de adversari, cat si fatd de organizatori.

e Orice formda de violentd verbala sau fizica, utilizarea unui limbaj inadecvat sau
comportament antisportiv va duce la excluderea din competitie.

10. Modificari ale regulamentului:

e Organizatorii isi rezerva dreptul de a aduce modificari prezentului regulament in functie de
circumstantele competitiei sau de situatiile neprevazute. Orice modificare va fi comunicata
jucdtorilor Tnainte de inceperea meciurilor.

Responsabil competitie:
Nicolae Tunsoiu: +40 744 651 226
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